Instrukcja obstugi wyswietlacza DWIN — Slider

Wstep

Niniejsza instrukcja pokazuje krok po kroku jak stworzy¢ obiekt slider. Podstawowe
informacje o tworzeniu nowego projektu mozna znalez¢é we wczesniejszych instrukcjach.
Dotozylismy wszelkich staran aby opis byt jak najbardziej doktadny i rzetelny jednak nie
ponosimy zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w opisie oraz za niewfasciwe
dziatanie lub szkody spowodowane przez uzywanie oprogramowania.

Zacznijmy tworzy¢ projekt

Aby uzyskac funkcjonalno$¢ suwaka (slider) nalezy zastosowac¢ dwa obiekty: Slider Adjustment, oraz
Slider Display. Pierwszy z nich stuzy do modyfikacji zmiennej przechowujgcej wartos¢ nastawiong
suwakiem. Druga natomiast odpowiada za wizualizacje potozenia suwaka.

W pierwszej kolejnosci nalezy przygotowac tto oraz ikone suwaka. Opis jak wygenerowac ikone mozna
znalez¢ w instrukcji ,Variable Icon”. W naszym przypadku bedzie to plik ,,30 suwak_okragly.ico”.
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W nowo utworzonym projekcie dodajemy obraz tta a nastepnie rysujemy obiekt ,Slider Adjustment”,
tak aby obejmowat obszar suwaka znajdujacy sie na tle. Jak zwykle podstawowym parametrem jaki
musimy zdefiniowac jest adres VP, ktéry wskazuje miejsce przechowywania zmiennej modyfikowanej
przez suwak. Pozostaje jeszcze zdefiniowal potozenie suwaka (horizontal — poziome, Vertical —
pionowe) oraz zakres wartosci w jakim ma sie zmienia¢ nasza zmienna.
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Nastepnie dodajemy obiekt ,Slider Display”, przy jego rysowaniu nalezy uwzgledni¢ wymiar ikony
suwaka jaki bedzie wyswietlany. Podobnie jak w przypadku obiektu ,Slider Adjustment” nalezy
zdefiniowad adres VP, orientacje suwaka oraz zakres zmiennej. Kolejnymi czynnosciami jakie musimy
wykona¢ jest wskazanie pliku ICO zawierajacego suwak oraz wybranie ID w ramach ikony. Nastepnie
wybieramy czy tto ma by¢ wyswietlane, czy tez powinno by¢ przezroczyste. (Y) coordinate offset
odpowiada za pionowe przesuniecie ikony suwaka. Mozna réwniez wybra¢ wielko$¢ zmiennej jakiej
dotyczy suwak oraz wartos¢ poczatkowa (Initial Value).
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Aby miec podglad na nasza zmienng tworzymy obiekt , Data Variable”, dla ktérego ustawiamy adres VP

na taki sam jak w obiektach suwaka.
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Teraz kompilujemy projekt i poprzez karte SD wgrywamy w wyswietlacz. Juz po chwili efekt naszych
dziatan mozemy zobaczyé. W razie potrzeby przesuniecia wizualizacji potozenia suwaka nalezy
przesungc obiekt ,Slider Display”.

Caty projekt zawarty w tej instrukcji jest do pobrania tu: slider.zip.

Dodatkowo mozna pobraé projekt, ktéry zawiera rowniez obiekty ,Incremental Adjustment” i
,Variable Icon” powigzane z suwakami.



